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SEN OLSAYDIN
Ogretmen goniillii 6grenciler segerek tahtaya cikartir.
Ek-1 deki olaylar sirasiyla biri canlandirildiktan sonra diger oyun okunur.

Ogrencilere *’bu durumda olsaniz ne yapardiniz ¢’ sorusu yoneltilerek okunan olay1
canlandirmalari istenir.

Her bir olayda baska dgrenciler oynatilarak simif katilimi saglanir. Ogretmen isterse
olaylar1 ¢ogaltabilir.

Oynanan oyunlar sonunda 6grencilerin fedakarlik, yardimseverlik degerlerini
kavramalar1 saglanir.
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Ek-1

Yagmurlu bir glinde elinde semsiye ile caddede yiriyorsun ve kaldirimin kenarinda yagmurda islanmis ag

yavru bir kedi var...

Okuldan ¢ikmis arkadaslarinizla yiriyerek sinemaya gidiyorsunuz. Sizin izleyeceginiz filmin seansinin
baslamasina az bir zaman kalmis ve adimlarinizi hizlandiriyorsunuz tam bu esnada yolda arabasiyla kalmis bir

bayan sizden arabasini itmeniz icin yardim istiyor...

Gece vakti tek basiniza arabanizla eve dogru gidiyorsunuz. Yol kenarinda yolda kalmis birisi otostop ¢ekiyor. Ve
siz o saatte toplu ulasim araglarinin ¢galismadigini biliyorsunuz...

Okuldan gikmis yorgun bir sekilde eve dogru ylirliyorsunuz ve sizin evinizin iki sokak asagisinda oturdugunu
bildiginiz, elinde agir alisveris posetleriyle yiirliyen yash bir teyze ile karsilasiyorsunuz...

Bes katli bir binanin ikinci katinda oturan anne baba ve bir de {i¢ aylik kiz gocugundan olusan bir ailenin
oturdugu dairede yangin cikar. Yangini gec fark eden aile kapidan ¢ikamaz ve balkona kagarlar bekledikleri
yardim zamaninda gelmez ve yangin evin her tarafini sararak balkona ulasmaya baslamistir...
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