ARKADAS BULMAK - KAYBETMEK

@ Sinif iki gruba ayrilir ve arkadas bulma oyunu oynatilacagi sdylenir.

@ iki gruba kendi aralarinda bir baskan ve bir yazic1 segmeleri ve bir araya gelip grup i¢i tartisma
yapacak sekilde organize olmalari istenir.

@ Gruplardan birinden yeni arkadaslar edinmek i¢in farkli yollar bulup ,bunlari bir kagida yazmalari
istenir. Grup liderleri beyin firtinasin1 organize edecek ,yazicilar sdylenen yollar1 kagida
yazacaklardir.)

@ Diger grup ise arkadaglik kurarken ne gibi davraniglarin olumsuz ve yanlis olacagina dair fikirlerini
yazar.

@ Verilen siire bitince iki grubun bulduklari yollar1 agiklamalari istenir.

@ Sinifca her iki listeden en begenilen faydali ve zararli yontemler belirleyip bunlarin avantaj ve
dezavantajlar1 tartigilir.

# Bu yontemleri her gruptan géniillii iiyeler ile canlandirmalar saglanir. iki 6grenci arkadaslik
kurmada faydali olacagina karar verilen yontemleri kullanarak bir canlandirma yapar ve diger iki
ogrenciyse arkadaslik kurmada zararli ve yanlis olduguna kanaat getirilen yontemleri kullanarak bir
canlandirma yapar.

@ Giinliik hayatta bu yontemlerden hangilerini kullandiklari , hangilerinin ise yaradigi hangilerinin ise
soruna yol actig tartigilir ve o giine kadar deneyimledikleri 6rnekleri anlatmalari saglanir.

@ Arkadag bulmanin ¢aba gerektirdigini ve sorumlulugu tizerlerine almalar1 gerektiginin dnemi
vurgulanir.
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