Siirec

< Ogretmen d6grencileri 3’er kisilik gruplara ayirir.

< Ogrencilerden “sevgi” degeriyle iliskili kavramlar iizerinde diisiinmeleri istenir. Yeterli bir
siire boyunca o6grencilerin fikirleri alinir ve “Sadakat, Dostluk, Yardimlasma, Dayanisma,
Fedakarlik, Sefkat vb.” kavramlara ulagmalar1 saglanir.
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» Daha sonra 6gretmen 6grencilere “birine ya da bir seye olan sevgimizi hangi sézciiklerle ya da
davranglarla gdsterebiliriz?” sorusunu sorar. Ogrencilerin sevgi ifade eden sdzciik ya da
davranislardan oOrnekler vermeleri istenir. Yeteri kadar ornek alindiktan sonra 6grenciler
tarafindan canlandirilarak anlatilabilecek kelimeler 6gretmen tarafindan segilir. Ornegin,
“Opmek, sarilmak, yardimlagmak, merhamet, dostluk, vb. gibi..

% Opgrenciler birkag gruba béliiniir. Her bir grup igerisinden bir kisi dgretmen ya da arkadaslar
tarafindan segilir. Ogretmen segilen 6grenciye sectigi kavramlardan birini diger arkadaslarinin
duymayacag1 sekilde sdyler. Ogrenci bu kavrami viicut diliyle pandomim yaparak kendi
grubuna anlatmaya ¢alisir. Gruplarn kavrami belli bir siire igerisinde bulmalari
gerekmektedir. Bu siire 1 dakika olabilecegi gibi duruma gore Ogretmen tarafindan
degistirilebilir. Etkinlik bu sekilde diger gruplara da uygulanir. Yeterli siire sonunda en ¢ok
kavrami bilen grup birinci segilir.
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+ Oyun sonunda ekte yer alan resimler projeksiyon yardimiyla 6grencilere gosterilir. Resimlerin
hangi duygu, davranis ve kavramlar1 yansittigir iizerine bir siire konusularak etkinlik
sonlandirilir.
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