TOP SENDE!

< Ogrenciler ile oyunu oynamak i¢in bahceye cikilir ve cember sekli
olusturulur.(Hava sartlar1 uygun degilse smifta da oynanabilir.)

% Ogretmen eline topu alir ve sahip oldugu bir seyi sdyleyerek 6grenciye
“top sende” der, topu atar ve oyun baslatilir.

< Ogrenci topu tutar ve o da sahip oldugu bir seyi sdyler ve oyunu devam
ettirir.

% Ogrencilerden sahip olduklarini sdylemekte zorlanan olursa, &gretmen
sahip  olduklarmi fark ettirmekte Ogrencilere yardimci  olur.

< Ogretmen oyunu oynatirken hakem gérevini alir.
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% Topu tutamayan 6grenci oyundan ¢ikartilir.
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¢ Ogrenciler elene elene oyun devam eder ve yanmayan 6grenci oyunu
kazanir.

Oyun Ornegi

Ogretmen: Ben bir ele sahibim onunla yaz1 yazabiliyorum. Top Sende! (Top atilir.)
Ogrenci-1: Ben bir ¢antaya sahibim ona esyalarimi koyabiliyorum. Top Sende!
Ogrenci-2: Ben bir arabaya sahibim onunla oyun oynayabiliyorum. Top Sende!
Ogrenci-3: Ben bir elma sahibim onunla gii¢clenebiliyorum. Top Sende!
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