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Ogretmen dgrencilere elindeki kartlar1 gdsterir ve bu kartlardaki roller igin goniillii
ogrencilerin olup olmadigini sorar.

% Ogretmen goniillii 6grencileri seger ve onlara drama kartlarindaki gorevlerini dagitir.
Ogretmen okuma yazma bilmeyen 6grenciler icin agiklamalarda bulunarak rollerine

D)

hazirlanmalarina yardimer olur.

++ Daha sonra dgrenciler drama kartlarina gore oyunlarini sirayla sergilerler.

< Ogretmen sergilenen her dramanin sonunda kartlarda yer alan sorular1 sinifa
yonelterek diger 6grencilerin derse katilimini saglar.

¢ Dramanin sonunda 6gretmen 6grencilerden “zengin adam” ve “evine yasl kadini
getiren ¢ocugu” kiyaslamalarini ister. Ogretmen 6grencilerden bu rollerdeki
insanlarinin ikisinin de kadina yardim ettigini ancak aralarinda bir fark oldugunu

sOyler ve bulmalari i¢in d6grencilere siire verir. i_/_‘

+ Smufta tartisma ortami olusturarak durumun 6grenciler tarafindan sorgulanmasi 0O
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saglanir. S
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++ Drama sonunda dramaya katilan 6grencilere tesekkiir edilir. Etkinlik sonlandirilir.
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