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) ONA GUVENIYORUM
% Ogretmen asagida ¢izilmis olan parkura benzer bir parkuru bahgeye veya sinifa cizer. (Yerlerin karo
oldugu bir mekan tercih edilebilir.)

< Ogretmen dgrencilerden giivendikleri bir arkadaslarii segerek 2 kisilik gruplar olusturmalarini ister.
Bundan sonra sirayla oyun oynanmaya baslanir.

Oyunun kurallar1 s6yledir:
o Mavi basamaklar takip edilerek ¢ikisa ulagilmaya ¢aligilir.

o
*

o
*

o Bu yolculuk sirasinda dgrenciyi bekleyen bazi tuzaklar vardir. Bu tuzaklar 6grenciye zaman
kaybettirir.

o Ayni zamanda dogru yolda giderse zaman kazanacagi adimlarda vardir.
o Geri Don adimlar1 ise 6grenciyi bir dnceki basamaga gonderir.

o Oyunda bir yer vardir ki 6grenci oraya giderse oyundan atilacaktir.

o

Oyunu en kisa zamanda bitiren ekip birinci olur.

¢ Oyun oynanirken diger 6grenciler parkuru gérmeyecek sekilde oturtulur. (sonradan oynayacak
ogrenciler parkuru ezberlemesin ve haksizlik olmasin diye.)

% Opyuna baslamadan 2 6grenciden biri rehber biri yolcu segilir. (buna dgrenciler karar verebilir.) “
¢ Yolcu olan 6grencinin gozleri baglanir. Diger 6grencide atacagi adimlarin yoniini sdyler. >
% Cocuklar yonleri iyi bilmediklerinden oyun onlar i¢in kolay olmayacaktir. =
¢ Oyun bittikten sonra birinci se¢ilen grupla sinif 6niinde giiven ile ilgili bir konusma yapulir.
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