DEGiISME ODASI

Ogretmen degisme odas1 adl1 bir oyun oynayacaklarindan ve bu oyunun kuralarindan
kisaca bahseder.

Ogretmen sinifin bir kdsesine giyim magazalarinda bulunan perdeli degisme
odalarinin bir benzerini olusturur.

Her 6grenci sirayla degisme odasina girer. Oynayacagi olay Ve biiriinecegi role gore
degisme odasinin i¢indeki malzemeleri kullanir. Roller ve olaylar EK-1 de verilmistir.
Ogrenci degisme odasina 6grenci olarak girer, ¢iktiginda ise roliine biiriindiigii kisi
olarak ¢ikar.

Ogrenci sectigi olaya gore kendisini roliine biiriindiigii insanin yerine koyar ve ona
gore nasil davranacagini canlandirir.

Ogrencilerden Ek-1 deki olaya uygun olarak rollerine biiriindiikleri kisilerin o andaki
ruh hallerini de diisiinerek nasil davranacaklarini canlandirmalari istenir.
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Ek-1

OLAYLAR VE ROLLER

e Babasinin soziinii dinlemeyen bir gocuk(Ogrenci burada ‘baba’ roliine girer ve
degisme odasindan elinde is ¢antasiyla birlikte ¢ikar.)

e Dedesinin bastonunu oynarken kiran bir ¢ocuk(Ogrenci burada ‘dede’ roliine girer ve
degisme odasindan elinde baston ve sirtin1 egerek ¢ikar.)

e Arkadasmin payina diisen ¢ikolatay: yiyen bir gocuk(Ogrenci burada ‘arkadas’ roliine
girer ve degisme odasindan sirt ¢antasiyla ¢ikar.)

e Oynarken evdeki vazoyu kiran bir cocuk(Ogrenci burada ‘anne’ roliine girer ve
degisme odasindan bulagik 6nliigii giyerek ¢ikar.)

e Nenesinin gozliiklerini saklayan bir cocuk(Ogrenci burada ‘nene’ roliine girer ve
degisme odasindan goziinde gozliik ve sirt1 egik ¢ikar.)
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