ADALETI OGRENIYORUM

Pazartesi

Ogretmen, cocuklar sinifa gelmeden dnce yeni bir bebegi evcilik oyuncaklarinin arasina, yeni bir
arabayi tasitlarin arasina, birkag¢ kiip yapbozu da egitici oyuncaklarin arasina koyar.

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa girdiginde, onlara siniftaki yenilikleri sorar ve fark etmeleri i¢in zaman
tanir.

Ogretmen, ¢ocuklar oyuncaklar1 buldugunda, kimlerin onlarla oynamak istedigini sorar. Herkesin
onlarla oynama hakk1 oldugunu sdyler. Oyuncaklarla herkesin oynayabilmesi i¢in nasil bir ¢oziim
yolu bulabiliriz? Vb. sorularla ¢ocuklarin 6nerilerini alir.

Ogretmen, ¢ocuklara bulduklari paylasim ydntemleri ile yeni oyuncaklarla oynama firsati verir.

Siireg i¢inde 6gretmen daha ¢ok gézlemci konumundadir. Paylagim konusunda haksizliklara sahit
oldugunda aninda miidahale eder ve birbirimizin haklarina saygi géstermemiz hususunda
cocuklarla konusur. (Gerekiyorsa oyunlarina dahil olur)

Sali

Ogretmen, siifi gruplara ayirir ve her grubun arkadaslariyla yan yana duracak sekilde hep birlikte
bir yarim ay olusturmasini saglar.

Ogretmen, ¢ocuklara 6rnek bir olay anlatir. Boyle bir durumda olay1 ¢6zebilmek igin neler
yapabileceklerini drama gruplarinin kendi aralarinda tartisarak canlandirmalarini ister.

Ogretmen, gruplar tartismalarm bitirdiginde, ilk grubu ortaya davet eder ve dramalarmi
yapmalarini ister.

Ogretmen, sirayla tiim gruplarin oyunlarini sergilemesini saglar ve her biri hakkinda ¢ocuklarla
sohbet eder.

Ornek Olaylar

1. Smifa ¢ok giizel bir oyuncak alind1. Iki arkadasinda tek basina onunla oynamak istiyor.
Herkesin o oyuncakla oynamaya hakki var. Bu durumda ne yapardiniz?

2. Bahgede tiim ¢ocuklarin elleri ¢cok kirlenmis. Ayni anda ellerini yikamak istiyorlar. Siiftaki her
cocugun ellerini yikamaya hakki var. Oysa sadece 2 tane lavabo var. Bu durumda ne
yapardiniz?

3. Yemek almak i¢in sirada bekliyorsun. Ancak arkandaki arkadasin senin 6niine gecti. Bu
durumda ne yaparsin?
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Carsamba

Ogretmen, masanin {izerine gesitli bebekler ve legolar yerlestirir.
Ogretmen, sinifi dort-bes kisilik gruplara ayirir.

[lk olarak iki grubu yanina ¢agirir ve birine dogru davranislar, diger gruba ise yanlis davranislar ile
oynamalari gerektigini soyler. (Bu soylediklerini diger ¢cocuklar duymamalidirlar)

Ogretmen tiim ¢ocuklarin masanin karsisinda yan yana dizilmelerini ve ilk iki grubun da rollerine
uygun olarak oynamaya baglamalarini syler.

Ogretmen izleyici ¢ocuklara hangi grubun dogru, hangi grubun yanlis davranislarla oynadigin
sorar. Hep birlikte karar verildikten sonra, 6gretmen baska iki grubu ¢agirir ve onlarla da oyun
tekrar oynanir.

Ogretmen, dramalarin ardindan ¢ocuklarla birlikte dogru ve yanlis davranislar belirler. Yanlis
davraniglarin olusturacagi sorunlar, kendilerinin ve baskalarinin haklarina saygi gostermenin 6nemi
hakkinda konusulur.

Persembe

Ogretmen, ¢ocuklara ii¢ giin boyunca haklarimiz ile ilgili neler 6grendiklerini ve hangi oyunlar
oynadiklarin1 sorar.

Ardindan tiim 6grencilerden adil olmak konulu birer resim yapmalarini ister.

Ogretmen tiim resimleri toplar, sinif panosuna asar ve asilan resimler hakkinda sohbet ederler.
Boylece adalet konulu proje sona erer.
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