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ADALET SATICISI

Ogretmen, -projeye 1smnma etkinligi olarak- ¢ocuklara iizerinde cesitli meyve ve sebzelerin
bulundugu kagitlar1 dagitir.

Ogretmen ¢ocuklardan kagitlardaki meyve ve sebzeleri kesmelerini ve onlar1 kendilerine
dagitacagi kartonlara yapistirmalarini ister.

Ogretmen iglem bitince tiim meyve ve sebzeleri toplar.

Ardindan, karton kutuyu gocuklara gosterir ve cocuklarin hazirladiklarmi kutunun igine
yerlestirir.

Ogretmen ¢ocuklara “Simdi, hep birlikte bir saticilik oyunu oynayacagiz.” Der. Smifin yarim ay
seklinde dizilmesini saglar. Bir tekerleme ile ilk saticiy1 seger. Satict olacak ¢ocuga yarim aymn
basinda durmasini sdyler. Meyve- sebze kasasini da gocugun oniine yerlestirir.

Ogretmen cocuklara “Simdi meyve — sebze satin almak igin sirayla buraya geleceksiniz. Ben
geldiginiz zaman size bir climle sdyleyecegim ve bana bu climlenin dogru ya da yanlis
oldugunu sdyleyeceksiniz.” Der. Ornegin: 6gretmen adil ¢ocuk yalan sdylemez der. Cocugun
cevabi dogru ise bir sebze alir ve siranin sonuna geger, cevabi yanlis ise satici olur.

Tiim yiyecekler satilana kadar oyun devam eder.

Oyun sonunda en ¢ok yiyecek toplayan ¢ocuk yarismayi kazanir ve 6gretmen ¢ocugu “Adalet
Bakan1” ilan eder. Artik gorevinin sinifta haksizlik yapilmamasini saglamak oldugunu soyler.

Not: 1. Cocuklar sirayla satin almaya gelmelidirler.

2. Ogretmen, siirekli satict ¢ocugun yaninda durmalidir, fikrini sdyleyen g¢ocugun
climlesini yiiksek sesle tekrarlamali ve diger ¢ocuklarin da dogru ya da yanlis olarak onerilerde
bulunmalarii saglamalidir.

3. Adil ¢ocugun 6zellikleri hem olumlu hem olumsuz kiplerle sorulabilir.

Adil Cocugun Ozellikleri

1. Sirasini bekler.
2. S0z hakki ister.
3. Yalan soylemez.
4. Dogrulan soyler.
5. Kurallara uyar.
6. Haksizlik yapmaz.
7. Tiim arkadaslarina esit davranir.
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