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GUVEN KUTUSU

Tim 6grencilerin gorebilecegi uygun bir yere segim kutusu benzeri bir kutu yerlestirilir ve glinin nébetgisine
kutudan sorumlu olma gorevi verilir.

Kutunun yanina tim 6grencilerin isimlerinin bulundugu bir liste asilir.

Okul ¢apinda bir duyuru yapilarak (Ek-2’deki afis okul panosuna asilabilir) okulda bir segim diizenlenecegi ve
her 6grencinin en ¢ok giivendigi arkadasinin (6grencinin) ismini bir kagida yazarak kutuya atamasi gerektigi
bildirilir.

Ogrenciler yalnizca bir kez oy kullanabileceklerdir ve oy kullanma isleminden sonra kutunun yanindaki listeye
isimlerinin yanina imza atacaklardir.

Ogretmenler siniflarinda secim hakkinda bilgi vererek ve duyuru yaparak bu projeye destek olacaklardir.
Belirlenen silire sonunda kutu, projeyi uygulayan 6gretmen tarafindan acilir ve sayim yapilir.

En c¢ok oy alan 6grenci tim okul huzurunda agiklanir ve kendisine uygun bir hediye ile birlikte Ek-1'deki
‘gliven kartr'averilir.

Proje baska degerlere de uygulanabilir.
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Govenmek gozeldir, dnemli
olan goévenecegin insani
beImaktir. Biz beldek, be
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